ANIMATOR Beta de Fredo6 / quelquesasgoour les utilisateurs francophones.

Les tutoriaux vidéo réalisées par Fredo6 sont deseptations graduelles du plugin
ANIMATOR Beta

Lien sur le forum et sous forum :
http://sketchucation.com/forums/viewtopic.php?f=8236025&p=605662

Lien Youtube Fredosix ( encore + de vidéos ) :
https://www.youtube.com/channel/UC3sanRH-fbfOPg3BX¥MTQ

A — ANIMATOR les grands principes : en rouge

Le modelequi devra étre animé sera constitué de groupes ebmhposants.

Sera préférable de nommer chacun de ces objetsyauwepertinent.

Des mouvements basiques seront appliqués aux Qlgetspes , sous —groupes , composants ) .
Les calques sont utilisables.

Les mouvements sont paramétriques.

Lesmouvements possiblesont :
- Des translations
- Des vissages ( translation + rotation simultgnés
- Des rotations globales ( tous les objets toumtesiatour d’'un axe )
- Des rotations unitaires ( chaque objet pivotetaa de son axe )
- Des changement d’échelles
- Des explosions
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Les mouvements crées pourront étre modifiés , g@ger réutilisés , groupés ( groupe = clip )

La suite des mouvements sera affichée chronologignedans un arbre éditabléinjeline ).
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Des vues «amera» pourront étre crées tout au long de I'animation
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Des transitions ( interpolationseasing) pourront étre appliquées aux mouvements poulreen
les déplacements non linéaires .




Desvidéospourront étre générées .

(Un programme Open source de génération de vidéoaétre chargé ( FFmpeg. ) )
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La fonction « Visit controller » permet de testaaque mouvement
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L’application « maintenance » permet de lister t@ssmouvements , camera, clip ...
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Translation pallst 1

= Maintenance of Animator, Objects

ALL Sequences at Movement [md Camera I clp Film = Visitor

ALL Sequences Name #Inst | Usedby Duration |Modified
# | I¥ Forkdift Translation 1 3 40s |04 May I6-22:24:32 -~
# | IF Forklift Translation with Pallet 1 405 |12 May 16 - 11:41:32

= Maintenance of Animator Objects

ALL Sequences
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X | = Move Forklift F i»- 032 May 16-22:40:08
# | & Spin Wheel Left 4 > 04 Moy I6-21:32:33
# | & Wheel Spin Right 4 i 04 May 16-21:53:40
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* | [ view.6 1 | 16May16-23:35.:09




fonctions avancées — ( voir vidéo spécifiques )
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B - Les tutoriaux en vidéade Fredo6 ( sur forum SKETCHUCATION)

vidéo 1 - La préparation du modele

00.00 arborescence du modeéle — groupes -@ssnps — renommage
01.52 sauvegarde des positions originalesupération
02 43 calques — affectations des objets awquesl

sauvegarde du modéle préparé .



vidéo 2 - Création de la 1ere animation

00.15 positionnement de la « timeline » swrb@

00 32 création du™Imouvement — choix des axes — saisie au claviendifipation de la
durée du mouvement - lancement de I'animation mation au curseur - sauvegarde du
mouvement

02 12 sauvegarde du modele paramétre .

02 39 paramétrage sauvegarde automatique

03 08 modification d'un mouvement ( easingréa , placement, nom)

04 15 création d'un mouvement de rotation cor@ljiexemple avec roues du chariot )

07 30 groupement des mouvements ( Clip = gnoepe de mouvements )
modification durée du clip

08 39 modification de la transition ( easing )
0932 animation d’'un mouvement ( dans son coate

10 37 animation de mouvements ( groupementaeame de plusieurs mouvements )

vidéo 3 - lere animation — suite

00 26 ajouts de mouvements supplémentaires

0142 sortie temporaire du programme pour agaggonctions natives SKETCHUP
0252 ajout d'un clip ( groupe de mouvements )

0310 ajustement des positions avec Dim Factouches Ctrl et Shift

0330 mise au point des enchainements

04 40 ajout d'un clip — modification en modanique » — ajout d’'un nouveau mouvement
dans le clip — ajustements divers

1157 réutilisation d'un mouvement — inverstbnsens
16 33 renommage du film
17 34  vérification générale

18 59 animation inverse

vidéo 4 - ajout de caméra

0028 ajout d’'une nouvelle «<caméra » — captyvesitionnement sur la timeline
0154 ajout de nouvelles « caméra » ( optiaacaurante )

08 53 Fade-out ( transition entre vue « caméra



1035 Vue caméra

11 26 Utilisation des filtres lors du visionnagemode caméra

vidéo 6 - réalisation d’'une vidéo

00 48 paramétrage

01 33 pré-visualisation

02 40 apercu image fixe

03 10 génération de la vidéo

04 27 visualisation

0523 sauvegarde

05 28 pré-visualisation pendant la génératiotadédéo
06 17 retour a la génération ou annulation

06 47 emplacement des fichiers vidéos

vidéo - lancement d’'une animation — pause — arret

utilisation des clic , double clic sur I'écran @ud timeline »

vidéo - suivi d’un objet par placement d’'une came .

vidéo - gestion des calques — affichage des objet

00 00 affichage ou non des objets par calques .

03 22 masquage temporaire des calques pendansésamipoint



