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 بزای معماران KTشزوع سزیع 
چْى تبثیشثضسگی دسًگشػ هي  اًدبم دادم، KTَ ُوَ. هي ایي پشّژٍ سّ ثشای ادای ازتشام ثَ تین علام ث

سّ هثل  KTدسهْسد سًذسگیشی آعبى ّ ثب کیفیت گزاؽتٌذ. ّاهیذّاسم دسهْسد ؽوب ُن ُویٌطْس ثبؽَ کَ 

  هي آعبى ّ لزت ثخؼ ثجیٌیذ

سّ ؽشّع کٌیذ ثبیذ ثِؾْى اؽبسٍ  KTوب آهْختي ًکبتی ُغتٌذ کَ لجل اص ایٌکَ ؽوب ثَ ّعیلَ ی ایي ساٌُ

کٌن. اّل اص ُوَ، چْى کَ ایي یک ساٌُوبی عبدٍ ؽذٍ ّ ُویٌطْس هؼوبسی گشایبًَ اعت، هي ًکبت عخت 

ّ تکٌیکی دس هْسد هتشیبل ُب سّ ززف کشدم. ؽبیذ ؽوب دس آیٌذٍ آًمذس تست تبثیش لشاس ثگیشیذ کَ تؾْیك 

 ذ.سّ ػویك تش یبد ثگیشی KTثؾیي 

یک ضویوَ ثَ ایي هدوْػَ اضبفَ  ،KTداؽتي ثبصتبة ُبی صیبد اص طشف اعبتیذ  ثؼذ اص اّلیي اًتؾبس ّ

هی کٌیذ،  KTهتشیبل ُبعت کَ ؽبیذ ؽوب صهبًی کَ ؽشّع ثَ یبدگیشی  تش کشدم کَ دسهْسد عبختي دلیك

اگش ؽوب ثَ عبختي  اهبیذ. ًگبُی دلیك تش ثَ اًِّب ثٌذاص ،اًِّب سّ ًبدیذٍ ثگیشیذ ّ ثؼذُب ثش زغت ًیبص

 هتشیبل ُبی ّالؼی ػلالَ هٌذ ُغتیذ، ثبیذ اًِّب سّ ثذًّیذ.

 چٌذ هْسدفؼلا ؽوب هی تًْیذ اص اًِّب فشف ًظش کشدٍ ّ اص عبختي هتشیبل ُبی عبدٍ لزت ثجشیذ. ُوچٌیي 

اٌُوبیی ُبیی ؽٌبختي هتشیبل ُبی عبدٍ، ًْس ّ تٌظیوبت سًذس ّ س اًِّب، ّخْد داسٍ کَ KTعبدٍ دسهْسد 

ػبلی ُذایت هی کٌٌذ. ثٌبثشایي هي سّی ایي خْس ساٌُوبیی  ّ ُغتٌذ کَ ؽوبسّ ثَ عوت سًذسُبی ّالؼی

هفیذ ّ فسیر ًیغتٌذ کَ اهیذّاسم اػضبی خْة  کبهلا ُب ّ زمَ ُب توشکض کشدم ّ الجتَ ثؼضی اص اًِّب ُن

هجٌبی اعکچبپ ُغتؼ ّسّی عبیش ًشم  تْخَ داؽتَ ثبؽیذ کَ ایي یک آهْصػ ثش .هي سّ ثجخؾٌذ. KTتین 

 ثَ ًسْی هتفبّت خْاُذ ثْد.  3Dافضاس ُبی 

ثیبیذ ؽشّع کٌین. اّل اص ُوَ اطویٌبى زبفل کٌیذ کَ آخشیي ًغخَ ی کیتی سّ ًقت کشدیي   ثغیبسخْة،

ثشای گزاؽتي ًْسُب ّ تٌظیوبت اًِّب ّ خشّخی گشفتي  کَ  سّ KT ثَ  SUّ پلاگیي هخقْؿ 

 سُّن ُویٌطْس.ُغت  KTاصهذلتْى ثَ 

 اعتفبدٍ کٌیذ چْى ًقجؼ اص ُوَ سازت تشٍ.  SU2KT3_0.exe هي لْیب تْفیَ هی کٌن کَ اص

 SU2KT    غت زبلا ؽوب یک ًْاس اثضاس خذیذ داسیذ کَ اعوؼ ُ

 : . اگش اًّْ ًوی ثیٌیذ، داخل ًشم افضاس اعکچبپتْى ثشیذ ثَ هٌْی

View menu toolbarsSU2Kerkythea 

هي فمظ آیکْى ُبی اّل،  ّ هطوئي ؽیذ کَ ایي هٌْ سّ فؼبل کشدیذ.

 سّ تْضیر خْاُن داد کَ ایي هٌْ عوت چپ( اص) چِبسم ّ پٌدن  

"export to Kerkythea", "point light" , "Spot light"  

 

  KT ثؼذ اص پبیبى هذلغبصی ّ هتشیبل دادى، زبلا ّلت گزاؽتي ًْسُب ّ ثؼذ خشّخی گشفتي اص هذلتْى ثَ

دس افل هب دًّْع ًْس داسین: ًْس ًمطَ ای ّ ًْس هْضؼی یب هتوشکض. الگْی ًْس ًمطَ ای یک  ُغتؼ.

 اًذاص ثزاسین ثَ ًْػی ًْس هْضؼی خْاُذ ؽذ. لاهپ تٌگغتي زجبثی هؼوْلیَ ّ اگش اّى سّ داخل یک عبیَ

http://www.kerkythea.net/joomla/index.php?option=com_remository&Itemid=42&func=fileinfo&id=60
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 زبلا هیتًْیذ ؽشّع ثَ اعتفبدٍ اص ًْسُبی ًمطَ ای ّ هْضؼی کٌیذ. ػلاهت ًْس ًمطَ ای  ّ 

َ هیخْاُیذ ًْستْى لشاس ثگیشٍ ای سّ اًتخبة کشدٍ ّ سّی هکبًی ک ًْس هْضؼی ُغتؼ. یک ًْس ًمطَ

کٌیذ کَ هیخْاُیذ ثشد یب هسذّدٍ ی ًْستْى تب اًّدب ثبؽَ.  کلیک کٌیذ ّ عپظ سّی خبیی اص هذلتْى کلیک

یَ پٌدشٍ ی تٌظیوبت ظبُش خْاُذ ؽذ کَ ثَ ؽوب اهکبى تغییش ًبم ّ تٌظین لذست لاهپتْى سّ هیذٍ ّ اگش اص 

ًْس هْضؼی اعتفبدٍ هیکٌیذ، ًمطَ ی 

دّهی کَ سّػ کلیک هیکٌیذ دس ّالغ 

ًْس ؽوب سّ هؼیي  یب هسل تبثؼ هْلؼیت

 ًَ؟ ثلَ، ُوؼ ُویي ثْد! تع. عبدٌَهیک

ثؼذ اص گزاؽتي توبم ًْسُبتْى زبلا ّلت 

ثشای سًذس گشفتٌَ.   KTفشعتبدى هذل ثَ 

 هطوئي ؽیذ کَ ُیچ چیض سّ اًتخبة 

Select  ًّکشدیذ )چْى اگش چیضی س

اًتخبة کشدٍ ثبؽیذ، هْلغ خشّخی گشفتي 

اصتْى پشعیذٍ خْاُذ ؽذ کَ آیب فمظ ثخؼ 

هذل خشّخی گشفتَ ثؾَ؟(  اًتخبة ؽذٍ ی

دس فْستیکَ فؼلا ؽوب هیخْاُیذ اص کل 

 هذل خشّخی ثگیشیذ.

کلیک کشدٍ ّ زبلا هیتًْیذ          پظ سّی

ثَ پٌدشٍ ی پیغبم ثب " ثلَ یب خیش" خْاة 

ثذیذ.) ّ ُوچٌیي ُیچ چیض سا تغییش ًذادٍ ّ 

 Clayثَ  سّ ثضًیذ( ؽبیذ ؽوب OKفمظ 

Render  َهٌذ ثبؽیذ  یب سًذس خبکی ػلال

کَ هذلتْى سّ ثَ چیضی ؽجیَ ثَ هبکت 

تجذیل هیکٌَ. اگش ایٌطْسٍ، ثَ عْهیي 

عْال کَ هیپشعَ ) آیب هذل سّ ثَ فْست 

خبکی خشّخی ثگیشم؟( ثبیذ ثب ثلَ خْاة 

 :ایي یک ًوًَْ اص سًذس خبکی ُغتؼ ثذیذ.

اگش ایي گضیٌَ سّ فؼبل کٌیذ ُیچ کذّم اص 

یک هتشیبل خْاُذ داؽت. )اهب ُش ؽئ ثَ  ،ذ ؽذ ّ کل هذلٌگشفتَ ًخْاُ خشّخی  KTهتشیبل ُبی ؽوب ثَ 

اثتذا افلا هتشیبل  دس فْستیکَ اگش ؽوب ثَ هذلتْى اص ل اًتخبة ّ تغییش ُغت(لبث  KTدس فْست خذا

 ثَ ؽوب اخبصٍ ًویذٍ کَ ُش ؽئ سّ خذاگبًَ تغییش ثذیذ.  KTًذادٍ ثبؽیذ،

ؽوب ُن ثبیذ ثَ همیبط هذلتْى تْخَ داؽتَ ثبؽیذ ّ اص  سعتَ،اص ًظش فیضیکی د  KTُوًْطْسکَ  نکته:

 !!!اعتفبدٍ اص هذلِبی خبسج اص همیبط خْدداسی کٌیذ

ثبصکشدیذ هوکٌَ یَ همذاس گیح کٌٌذٍ ثبؽَ، چًْکَ ثب تؼذاد صیبدی خطْط   KTّلتی هذلتْى سّ تْی 

 ُشػ لبثل دسک تش ؽذ، ًَ؟سّ سّی ففسَ کلیذ فؾبس ثذیذ، زبلا ظب Vخبکغتشی هْاخَ هیؾیذ. دکوَ 
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لذم ثؼذی ثبؽَ. یَ ًگبُی ثِؼ ثٌذاصیذ، ایي لغوت ُبی کلی سّ   KT، ؽبیذ آؽٌبیی ثیؾتش ثب هسیظ ثَ ًظشم

  خْاُیذ دیذ.
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زبلا هیخْاین دسهْسد هتشیبل ُب ثیؾتش ثذًّین، ثَ عبدگی تٌظیوؾْى کٌین، یَ همذاس ثَ ػومؾْى ّاسد ؽین ّ 

سّ   "mat scene 2.kzx"فبیل  "Ctrl+O"ُبی هؼوبسیوْى سّ ؽشّع کٌین. ثْعیلَ ی  ثؼذ گشفتي سًذس

 ثبص کٌیذ.

سّ ثضًیذ تب هطوئي ثؾیذ کَ "Esc" ّ "Space"  سّی کیجْسد

ُیچ چیض اًتخبة ًؾذٍ ّ ؽوب آهبدٍ ایذ کَ اؽیبء سّ اص داخل 

سّ ثضًیذ تب هذلتْى سّ ثب سًگِب ّ هتشیبل V هذلتْى اًتخبة کٌیذ.

بػ ثجیٌیذ. زبلا ثب کلیک کشدى سّی هتشیبل چْة ثب ُ

اًتخبة کٌیذ. ُوًْطْس کَ هیجیٌیذ ؽئ اًّْ   @material@ًبم

چْثی ثْعیلَ ی ؽجکَ ای اص خطْط صسد ازبطَ هیؾَ ّ دس 

هٌْی دسختی عوت چپ، یک عتبسٍ ی صسد کْچک کٌبس اعن 

 هتشیبل ظبُش هیؾَ کَ ًؾْى هیذٍ اّى الاى اًتخبة ؽذٍ.

 "Alt+m" .سّ ثضًیذ تب ّاسد تٌظیوبت هتشیبل ثؾیذ 

 

یک همذاس گیح کٌٌذٍ عت اهب دس زمیمت خیلی عبدٍ ّ سازتَ. یک عشی لغوتِبی  KTتٌظیوبت هتشیبل 

 :ثذین فمظ لغوتِبی هتذاّل اّى سّ تْضیرافلی ّخْد داسٍ کَ هیخْاین 

[Matte/Phong], Reflection, Transmittance, Slef Luminance, Bump Mapping ّ Clip Mapping   

لغوتِب ُغتٌذ. ثَ هي اطویٌبى کٌیذ، تٌِب ثب یبدگیشی ُویي لغوتِب، سًذسُبی لبثل لجْلی  هتذاّل تشیي

  خْاُیذ داؽت

ًْسی کَ  ،هقبلر یب هتشیبل ُبیی کَ هیجیٌین َ هؼٌی ای داسى؟ دس زمیمت ثیؾتش  زبلا، اّى اعوِب ُشکذّم چ

ثَ ؽوب ایي اهکبى سّ هیذٍ کَ ایي خبفیت هتشیبلِب  "Reflectance" .یذىثِؾْى هیخْسٍ سّ اًؼکبط ه

 سّتٌظین کٌیذ. ثؼضی هتشیبل ُب هثل ؽیؾَ، لٌض دّسثیي ّآة اخبصٍ هیذى کَ ًْس اصؽْى ػجْس کٌَ.

زتوب دیذیي کَ یَ ؽؼلَ ی ؽوغ، لاهپِبی ًئْى  . دسثبسٍ ی ایي خبفیتَ Transmittance  ثٌبثشایي لغوت

  .ففسَ ی ًوبیؼ کبهپیْتشتْى تْی تبسیکی هیذسخؾَ ّ ُویٌطْس
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"Self Luminance"   یب خْدًْسدُی لغوتی ُغت دس هْسد هتشیبل ُبی هٌیش یب ًْسدٍ اص لجیل اًِّبیی

خیلی اص هتشیبلِب ُغتي کَ ّلتی ثِؾْى دعت هیضًیذ هیجیٌیذ کَ خشاػ ُب، ؽیبسُب ّ  کَ دس ثبلا اؽبسٍ ؽذ.

چکی داسى هثل یک پبسچَ ی صثش کَ عبختي هذلؼ عختَ. ایي ثشخغتگی ُب سّ گْدی یب ثشآهذگی ُبی کْ

ُبیی کَ زفشٍ ُبی صیبدی داسى ّ ُوچٌیي عبختي تْس ثشازتی هیؾَ ایدبد کشد. bump map ثْعیلَ ی

کَ لغوتِبیی اص هتشیبل سّ  )طشذ یب الگْیی(  Mapعْساش عْساش ُغتي ُن هؼمْل ًیغت ّ ثْعیلَ یک 

 آعًْتشٍ. عْساش ُب ّ زفشٍ ُب سّ ثشای هب ایدبد کٌَ،ّ اّى  ثپْؽًَْ

 ثشای اّى هْلغ اعت. Clip Mapping لغوت  

  

 

 

خقْفیبت هؾتشک هتشیبل ُب اًؼکبط )هثل هتشیبل چْة( اًتمبل ًْس )هثل ؽیؾَ( اًتؾبس ًْس) هثل 

ُغتي. Bump   ّClip Mapلاهپ ُبی ًئْى ّ آتؼ( 
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سٍ ّ تقْیش آى هتشیبل چْة هب یک ثبفت )تکغچش( دا

 "Diffuse"  ثقْست یک هشثغ لٍِْ ای خلْی کلوَ ی

 Mapًؾبى دادٍ ؽذٍ. دسافل هب ایي تکغچشُبی سًگی سّ 

 هی ًبهین.

هیتًْیذ اًّْ  "Diffuse" ثب ساعت کلیک کشدى سّی 

ػْك کٌیذ. اّلیي دایشٍ ی سًگی ثَ ؽوب ایي اهکبى سّ 

ًدی هیذٍ کَ یک سًگ اضبفَ کٌیذ. دّهیي هشثغ ؽطش

هتشیبل ّ ضشثذس لشهض ُن  اهکبى اضبفَ کشدى تکغچش  

ثَ  Mapثشای پبک کشدى سًگ یب تکغچش یب ُش ًْع اص 

 "ambient" "Specular" ثشای گضیٌَ ُبی .کبس هیشٍ

"Shininess Map"   ٍُن هؾبثَ ُویي زبلت ّخْد ّ غیش

 داسٍ.

اص لجیل  Mapتْخَ داؽتَ ثبؽیذ کَ ُش دفؼَ کَ ؽوب یک 

کغچش یب غیشٍ سّ ثَ ُش ثخؼ اضبفَ هیکٌیي، سًگ یب ت

ّعظ   پٌدشٍ  –دسلغوت پبییي  weightenig" " گضیٌَ ی

ی تٌظیوبت هتشیبل ظبُش هیؾَ. تْخَ داؽتَ ثبؽیذ کَ 

سّ ثَ طْس ُوضهبى اضبفَ کٌیذ ) کَ فؼلا هب  لْیب تْفیَ هیکیٌن کَ اص ایي کبس  Map  اگشثیؾتش اص یک

 همبدیشکل هدوْع  کشدیذ ثب ساعت کلیک سّی اّى هیتًْیي پبکؼ کٌیي( پشُیض کٌیذ ّ اگش ُن اضبفَ

weights   تدبّص کٌَ، چْى ایي ثَ ایي هؼٌیَ کَ هیضاى ًْسی کَ هتشیبل ؽوب هٌؼکظ هیکٌَ  2..6ًجبیذ اص

 ثیؾتشاص همذاسیَ کَ دسیبفت هیکٌَ!!!

داسٍ. ثشای ایي کبس یک سًگ هتشیبل هب خیلی هبت ّ گشفتَ عت ّ ثَ ًظشم ثَ یک همذاس خلا ازتیبج 

سا تیک صدٍ ّ فؼبل کٌیذ  "Specular Sampling" اضبفَ کشدٍ ّ گضیٌَ ی"Specular" ثَ ثخؼ  سّؽي

 "Shininess" ثب تٌظین ّ صیبد کشدى گضیٌَ ی .تب ُوضهبى همذاسی اًؼکبط سّی هتشیبلتْى داؽتَ ثبؽیذ

 همذاس هیؾَ. هبتکشدى اّى چْة ؽوب ثیؾتش  دس زبلی کَ، ثب کن .یتًْیذ یک چْة فیملی داؽتَ ثبؽیذه

"Shininess" َد تغییش ثذیي ّ ثب دلت تغییشات سّ ثجیٌیذ. ػذ 5 ,20 ,50 ,100 ,500 ,2000 ,5000 سّ ث

 هیؾَ. تشّ ؽفبف  تش ّاضر اًؼکبط   ثضسگتش ثبػث ایدبد

ٌْاى یک ساٌُوبیی: سّ دس هتشیبل کن کٌیذ. )ثؼ Weight"" ثشای کن کشدى هیضاى خلا ثَ عبدگی هیضاى 

 دساستجبطَ کَ صیش ثخؼ "Index of Refraction" ایٌکَ هتشیبل ؽوب چمذس ثشاق ثبؽَ، هغتمیوب ثب

"Transmittance" ٍکَ همذاستْخَ کٌیذ  .ّالغ ؽذ IOR (index of refraction) ثَ طْس هؼوْل ثیؾتش 

 .(ّ افضایؼ ثذیذ ّ ًتیدَ سّ ثجیٌیذُغت. همذاسػ س 1ص ا
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هتشیبل ؽوب فیملی تش خْاُذ ؽذ. دسزبلیکَ ُشچمذس  IOR کشدى همذاس دسًظش داؽتَ ثبؽیذ کَ ثب صیبد

هسیظ پیشاهْى، خیلی ّاضر تش ّ ؽفبف تش سّی هتشیبلتْى هٌؼکظ  ،هتشیبل ؽوب ثشاق ّ فیملی تش ثبؽَ

سّ افضایؼ ثذیذ، ثَ ًمطَ ای هی سعیذ کَ دس اّى ًمطَ هتشیبل ؽوب  shininess زبلا اگش همذاس .خْاُذ ؽذ

 Reflectionػْك اص  سّ ززف کشدٍ ّ دس  Specularityهثل یک آیٌَ هیؾَ. دس ایي ًمطَ ؽوب هیتًْیذ

ُن  IORّ shininess  خیلی عشیغ تشٍ ّ زتی ثَ ُیچ کذّم اص گضیٌَ ُبیReflection اعتفبدٍ کٌیذ. 

 تٌظین کٌیذ . "Weightening"  ثغتگی ًذاسٍ ّ ؽوب هیتًْیذ همذاس اّى سّ هغتمیوب ثْعیلَ ی

تکغچش چْة ثَ یک سًگ سّ اص یک   "Diffuse"یک لشهض ثشاق دسعت کٌین. لغوتهیخْاین یک پلاعت

 ،عفیذ ثِؼ اضبفَ کٌیذ Reflection تجذیل کٌیذ. یک "Diffuse" لشهض ثب ساعت کلیک کشدى سّی

Quick render ّ ؽوب یک پلاعتیک لشهض ثشاق داسیذ.زبلا  سّ ثضًیذ 

طَ ای خْاُیذ سعیذ کَ سّ افضایؼ هیذیذ، ثَ ًم Shininess (، همذاس 2..6)هثلا  ثبثت Specularityّلتی ؽوب ثب یک همذاس  

دس   "weight" اعتفبدٍ کٌیذ. ُوچٌیي ؽوب هیتًْیذ هیضاى اًؼکبط سّ ثب کبُؼ همذاس "Reflection"هیتًْیذ دسػْك اص 

Reflection .ثَ هیضاى دلخْاٍ تؼییي کٌیذ 

 
  

Specular= white, Specular 

Sampling=, shininess=100 

Specular= white, Specular 

Sampling=, 

shininess=1000000 

No "Specular" but 

"Reflection"=white 

ق چْثی ّپلاعتیک ثشاق. اشهثل ظشّف چیٌی، عشاهیک، کفِبی ث زبلا ؽوب هیتًْیذ تؼذاد صیبدی اص هتشیبل ُب سّ ثغبصیذ.

کَ هیتًَْ اص داسًذ، یک همذاس اًؼکبط  )کَ هیتًَْ سًگ یب تکغچش ثبؽَ(داسًذ  "Diffuse" ُوَ ی ایي هتشیبل ُب یک

  دّسّػ زبفل ثؾَ:

1-"Specular" + "Spaecular Sampling" ّ "Shininess" + "IOR"  ثشای کٌتشل کشدى هیضاى اًؼکبط 

 "Reflection"  فمظ ثب افضّدى -2

اهب اگش یک  اعتفبدٍ کٌیذ. Reflection ثذیِی عت کَ اگش ؽوب یک اًؼکبط ؽذیذ ّ کبهل هیخْایذ ثبیذ اص 

 اعتفبدٍ کٌیذ. Specular ط ضؼیف تش ّ هبت تش ثخْایذ اصاًؼکب

هؼوْلا هتشیبل ُبی صیبدی ُغتٌذ کَ اًؼکبط کبهل داسًذ کَ دسزمیمت ثیؾتش اًِّب ثذًَ ی ًشم ّ ّعیؼی 

سّی آًِب اعتفبدٍ کٌیذ. ثَ ػٌْاى یک  "Specularity" داسًذ، ثذیي هؼٌی کَ ؽوب هیتًْیذ اص یک همذاس

دسفْستیکَ  .داسٍ خبکغتشی specularity فمظ یک همذاس ّ ،ٌیْم ُیچ سًگی ًذاسٍآلْهی ،ًوًَْ ی خْة

 .سًگی داسٍ specularity  آلْهیٌیْم سًگی یک
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آلْهیٌیْم، ثشًض ّ طلا دس ّالغ ُیچ 

سًگی ًذاسًذ ّ هسیظ پیشاهًْؾْى 

سّهٌؼکظ هیکٌي، ثٌبثشایي یک سًگ 

اًتخبة  specular هٌبعت سّ ثؼٌْاى 

سّ  "Specular Sampling"  کٌیذ،

سّ ُن  "Shininess"فؼبل کشدٍ ّ 

 تٌظین کٌیذ

 آلْهیٌیْم سًگی، طلا ّ ثشًض یک

 Specular سًگی داسًذ.
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Bump Mapping: 
 لجل اص ُش چیض ثَ تقبّیش صیش ًگبٍ کٌیذ ّ ثَ هتشیبل ُب خْة دلت کٌیذ.
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ایطی ؽوب هتشیبل ُبی صیبدی ُغتي کَ ثش آهذگی ُبی کْچک ّ ثضسگ سّ خْدؽْى داسى.دس چٌیي ؽش

ثَ  bump map هی تًْیذ یک

هتشیبلتْى اضبفَ کٌیذ کَ اّى 

هتشیبل سّ ثشاتْى ؽجیَ عبصی 

 Bumpثؼٌْاى یک لبًْى، کٌَ.

Map  ُب تقبّیش عیبٍ ّ عفیذی

ُغتي کَ دس اًِّب ثخؾِبی 

ّ  لغوتِبی فشّ سفتَ تیشٍ،

ثخؾِبی سّؽي، ثشخغتگی ُبی 

ثَ  هتشیبل سّ تؾکیل هیذى.

بل چشم تْخَ تٌظیوبت ایي هتشی

 کٌیذ.

B
u
m

p
 m

ap
  

 

دس ایٌدب هب یک تکغچش دس ُن ّ ؽلْؽ سّ ثؼٌْاى ثبهپ ثَ 

 ففسَ ی ثشاق دادین )کَ آة سّ ؽجیَ عبصی هیکٌَ(یک 
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اهب هوکٌَ ؽوب ثَ خبػ اص یک  ُوًْطْس کَ هیجیٌیذ ایي یک هتشیبل لٍِْ ایَ ) کَ هي اص سًگ اعتفبدٍ کشدم،

 هي .هتشیبلوْى عیبٍ ّ عفیذ ثؼٌْاى ثبهپ    Mapعفیذ ّ ُویٌطْس "Specularity" تکغچش اعتفبدٍ کٌیذ( +

shininess  ایدبد هسذّدٍ ی ّعیؼی اص تبثیشکبُؼ دادم کَ ثبػث  3ّ تب زذّد س specularity  دس

 هتشیبلوْى ؽذٍ.

ثؼٌْاى هثبل :  ّالؼی تش کٌیذ. ،ُبی خْة Bump Mapؽوب هی تًْیذ تکغچش ُبی صیبدی سّ ثْعیلَ ی 

ثؼذ اص هذتی کَ  صثش ّ خؾي ّ ... صثش، تکغچش ُبی چْثی   عشاهیک فشػ ُب، آخشُب، پبسچَ ُب ّ هٌغْخبت  

سّی یک هتشیبل اعتفبدٍ کٌیذ.  Bump Mapذ هی تًْیذ اص چٌذیي زشفَ ای تش ؽذی
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Self luminance خْد ًْسدُی: 

 

ًوًَْ ُبیی اص  LCDؽوغ، لاهپ ُبی ًئْى، ففسَ ی کبهپیْتش، تلْصیْى ّ  ثؼضی هتشیبل ُب ًْس هٌتؾش هی کٌي.

ٌْاى یک هٌجغ ًْس ي، اّى ثؼثَ هتشیبلتْى ثذی  (Radiance)ایي ًْع هتشیبل ُب ُغتي.اگش یک همذاس دسخؾٌذگی

ؽوب یک ٌُذعَ ی پیچیذٍ داسٍ، صهبى  اگش هتشیبل هٌیش   ثٌبثشایي اّى سّ هتشیبل هٌیش یب ًْسدٍ هی ًبهین. سفتبس هیکٌَ.

 پظ ػبللاًَ تشٍ کَ اص ایٌگًَْ ٌُذعَ ُب ثؼٌْاى هٌجغ ًْس اعتفبدٍ ًکٌین. سًذسگیشی اص اّى خیلی طْلاًی خْاُذ ؽذ.

سّ ثشداسیذ،  "Emitter" یک سًگ ثذیذ ّ تیک لغوت  "Radiance" ثؼٌْاى یک زمَ، هی تًْیذ ثَ لغوت

ک ًْس عپظ ؽوب هی تًْیذ ی زبلا هتشیبل ؽوب دسخؾبى ّ ًْساًی هیؾَ، اهب ًْس خْدػ سّ ثَ هسیظ ًوی دٍ.

 .ًمطَ ای کٌبسػ اضبفَ کٌیذ تب ًْس هْسد ًیبص سّ تبهیي کٌَ

 اص هتشیبل ُبی ًْسدٍ سّ هیجیٌیذ: دس صیش چٌذ ًوًَْ 
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Clip Mapping: 
هثل تْس ُب کَ ؽجکَ ای اص عْساخِب ّ زفشٍ  هتشیبل ُبی زفشٍ داسی ّخْد داسى کَ عْساش ُبیی دسًّؾْى ُغت.

 اعتفبدٍ کٌیذ. "Clip map" ُبی کْچک ُغتي.دس چٌیي ؽشایطی ؽوب هی تًْیذ اص یک طشذ عیبٍ ّ عفیذ، ثؼٌْاى

 ایٌن چٌذ تب ًوًَْ: َ کٌیذ کَ فمظ لغوتِبی عفیذ، دس سًذس لبثل هؾبُذٍ ّ ًوبیبى خْاٌُذ ثْد.تْخ
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 Transmittanceانتقال . 
هتشیبل ُبی  ًوًَْ ُبی ،آة، کبغز، عبیَ اًذاص لاهپ) کلاُک آثبژّس(، پشدٍ ُبی پبسچَ ای ًبصک ّ ُوچٌیي ؽیؾَ

ؽیؾَ ًیوی اص ًْس سّ هٌؼکظ ّ  ،ثؼٌْاى هثبل ؽفبف ُغتي کَ ًْس اص ثیي ؽْى ػجْس کشدٍ یب دس ّالغ هٌتمل هیؾَ.

  Index of" آة ُن ُویٌطْسٍ اهب ُوضهبى ًْس سّ هیؾکٌَ ّ ؽوب ثبیذ ًقف دیگَ سّ اص خْدػ ػجْس هیذٍ.

Refraction"  ؽبیذ ُن یَ همذاس تٌظین کٌیذ ّ  1.1)ضشیت ؽکغت( سّ زذّدBump َتب ّالؼی تش ثؾ.  

 ثشای ؽیؾَ ًبصک )هثل ؽیؾَ پٌدشٍ( ثطشیك صیش ػول کٌیذ:

یب یَ همذاس کوتش یب  0..6همذاس اّى سّ ثَ  "Weight" اضبفَ کشدٍ ّ ثْعیلَ ی"Reflection" یک سًگ عفیذ ثَ 

عفیذ اضبفَ کشدٍ تب یَ ؽیؾَ ی سًگی  ثدبی ،یک سًگ "Reflection" ثیؾتش تٌظین کٌیذ.)زتی هی تًْیذ ثَ لغوت

 .سّ افلا تغییش ًذیذ . "Index of Refraction" ثذعت ثیبسیذ(

یک سًگ  "Transmittance" ( دس لغوت0..6)زذّد  اضبفَ کٌیذ reflection ثشای ؽیؾَ هؾدش ًبصک: همذاسی

)ضشیت ؽکغت( سّ  "Index of Refraction" .اضبفَ کٌیي "Transmitted" عفیذ )یب یک سًگ دیگَ( ثَ لغوت

 Transmitted" گزاؽتَ ّ تیک "Fresnel" سّ سّی "Transmitted Attenuation"تٌظین کٌیذ.  1سّی 

Sampling" .سّ ثضًیذ 

 

 ثشای عبخت آة هْخذاس ثؾشذ صیش ػول کٌیذ:

کغچش عیبٍ ُویٌطْس یک ت تغییش ثذیي. .1.1سّ ثَ  "Index of Refraction" هثل لغوت ؽیؾَ ًبصک ػول کشدٍ ّ

 .ثذیي  Bump Mapّ عفیذ  آة ثَ لغوت 

 

سّ  "Index of Refraction" فمظؽیؾَ ضخین: ) هثل گلذاى ؽیؾَ ای یب فٌدبى ؽیؾَ ای( هثل لغوت آة ػول کٌیذ، 

 تٌظین کٌیذ. 1.1سّی 
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 ساعت( –چپ(. ؽیؾَ ًبصک ) ؽیؾَ پٌدشٍ، پبییي  -هتشیبل آة ) ثبلا(. ؽیؾَ هؾدش ) پبییي 
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 Renderingرندر گیزی .        
دس ػوْهی تشیي ًْاس اثضاس، عْهیي آیکْى اص عوت ساعت، هشدی دس زبل دّیذى دس یک دایشٍ ی عجضٍ کَ 

هخقْؿ تٌظیوبت دّسثیي ّ سًذس گیشی ُغتؼ. سّی ایي دکوَ  کلیک کٌیذ تب پٌدشٍ تٌظیوبت سًذس ظبُش ثؾَ.دس 

خشّخی گشفتیي،  KTاعبهی کَ دس اعکچبپ دّسثیي گزاؽتیذ ّ ثَ  )دّسثیي( ثَ ُوْى تؼذاد ّ Cameraلغوت 

خیلی عبدٍ هیتًْیذ عبیض تقْیش  .اًذاصٍ ی سًذس ؽوب سّ تؼییي هی کٌَ "Resolution" لغوت دّسثیي ّخْد داسٍ.

 دلخْاُتْى سّ تبیپ کٌیذ ّ تغییشػ ثذیي ) ثقْست طْل دس ػشك(

یي ؽذٍ ی سًذس ُغتؼ کَ ُشکذّم ًتیدَ ای یؼوبت اص پیؼ تیک عشی تٌظی،  Renderلغوت دس دسعت صیش اّى، 

ّ ثشای  (Photon map-Quick) 1هتفبّت ثَ ؽوب هیذى. ثشای یک سًذس عشیغ ّ آصهبیؾی، پیؼ فشك  ؽوبسٍ ی 

 ثِتشیي ثبؽَ. 13پیؼ فشك ؽوبسٍ ی  ،ؽبیذ ثشای سًذس خبسخی. ثَ لذس کبفی خْة ُغتي 2ؽوبسٍ ی  ،ًِبیی سًذس

تؼذاد ُغتَ ُبی پشداصًذتْى  "Threads" ی کبهپیْتش ؽوب ثیؼ اص یک ُغتَ داسٍ، هی تًْیذ دس لغوت اگش پشداصًذٍ

ُوَ ی  "Threads"دس  لغوت 0ُغتَ ای داسیي، هی تًْیذ ثب اًتخبة ػذد  0ثگیذ. هثلا اگش پشداصًذٍ ی  KTسّ ثَ 

 .ؾَشػت  کبهپیْتشتْى سًذس گیشی اًدبم ثّ عُغتَ ُب سّ دس فشآیٌذ سًذس گیشی ثکبس ثگیشیذ تب ثب زذ اکثش تْاى 

ثشای دیذى ًتیدَ ی سًذس گیشی: دس عوت چپ دکوَ ی دًّذٍ ی عجض، یک آیکْى  هٌظشٍ ی کْچیک ّخْد داسٍ. اًّْ 

هی تًْیذ اّى سّ رخیشٍ  Saveثضًیذ ّ زبلا هی تًْیذ سًذستْى سّ دس عبیض افلی هؾبُذٍ کٌیذ ّ ثب کلیک ثش سّی 

 کٌیذ.
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 قه ها و راهنمایی ها:ح       

  ثب صدىCTRL+S .هی تًْیذ هذلتْى سّ ثشای ثبصثیٌی ُبی آتی رخیشٍ کٌیذ 

 KT  اؽیبء سّ اص سّی هتشیبلؾْى تؾخیـ هیذٍ، ثَ ُویي خبطش ثَ ُش ثخؼ اص هذلتْى، هتشیبل هتفبّتی ثذیي

دادٍ ّ تٌظین ثؾي ّ اص دادى یک ًْع هتشیبل یب سًگ، ثَ ثخؾِبیی کَ هی خْایذ ثطْس خذاگبًَ تؾخیـ 

 خْدداسی کٌیذ.

هثلا اگش هی خْایذ سّی ففسَ ی ثبلایی  یک هیض چْثی اًؼکبط داؽتَ ثبؽیذ، پظ ثبیذ هتشیبلؼ سّ ػْك کٌیذ 

 ّ ثَ عطر ثبلایی هیض دس اعکچبپ ّ لجل اص خشّخی گشفتي، هتشیبل هتفبّتی ثذیذ.

 داخل اعکچبپ ثب  ًبم هتشیبل  ؽیؾَ ی  ًبصکتْى سّ )هثل ؽیؾَ ی پٌدشٍ ُب( دسTG_  ؽشّع کٌیذ. دس

 اًّْ ثؼٌْاى هتشیبل ؽیؾَ ًبصک تؾخیـ هیذٍ. KTایٌقْست هْلؼی کَ اص هذلتْى خشّخی هی گیشیذ، 

 سًگ دلخْاُتْى سّ دس اعکچبپ ثَ ًْسُبتْى ثذیذ، عپظ ًْس اًِّب دس  ،خیلی سازتKT  ُن، ثَ ُوْى

 .ًْس خْاٌُذ دادسًگ 

 یلی گیح ؽذیذ، ثشازتی هی تًْیذ هتشیبل سّ ُش هْلغ دس هٌْی هتشیبل ُب خReset   کشدٍ ّ اص اّل ؽشّع

 کٌیذ.

 ًکبط ّ اًکغبس یب ُوْى ؽکغت ًْس ؼُویؾَ ایي لبًْى فیضیک، یبدتْى ثبؽَ کَ هدوْع همبدیش ا

(Reflection+Refraction)  تدبّص کٌَ. 1ًجبیذ اص 

 هیکَ یک هتشیبل ًْسدٍ ّ تخت داؽتیذ، هیتًْیذ ّ ثکبسگیشی  ٌُذعَ ُبی پیچیذٍ، ٌُگب ثشای اختٌبة اص عبخت

 ثَ خبی عبختي ٌُذعَ ی اّى اعتفبدٍ کٌیذ. Clip Mapاص یک ففسَ ی ًْسدٍ عبدٍ + 
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  ّ اگش ًیبص ثَ اًدبم تغییشات خشئی دس هذلتْى داؽتیذ ّ ایي تغییشات ؽبهل توبم هذل ًویؾَ، ّ یب ثَ ًْس ُب

خشّخی ثگیشیذ، ثلکَ فمظ  KTًیغت هدذدا اص توبم هذلتْى ثَ  دّسثیي ُبی ثیؾتشی ًیبص داؽتیذ، ًیبصی

کٌیذ، )  (select)دّسثیي ُبی خذیذ سّ ثزاسی، ًْس، هتشیبل، ٌُذعَ ّ ُش آًچَ تغییش دادٍ ؽذٍ سّ اًتخبة 

، KTسثیي ُب دس اعکچبپ خْد ثَ خْد خشّخی گشفتَ هیؾَ( هْلغ خشّخی گشفتي ثَ ّفسٌَ ُب یب ُوْى د

، اص  KTعپظ، داخل   ثذیذ. (Yes)خْاة ثلَ  : "?Export selection ONLY"کَ هی پشعَثَ اّلیي عْال 

کٌیذ ّ ثبلی هشازل ّ گضیٌَ ُبی پشّعَ  (Merge)ایي دّ فبیل سّ ثب ُن تشکیت  "File"  "Merge" لغت

 ی تشکیت کشدى سّ هطبثك ثب ًیبصتْى تٌظین کٌیذ.

   اص ففسَ ی داًلْد  عبیتKT  ،Globals سّ داًلْد کٌیذ ّ ثبیذ اًِّب سّ دس لغوت: 

"File"  "Install Library"     

       "Insert"  "Globals" اص لغوت زبلا هی تًْیذ یک هسیظ هدبصی سّ ثَ هذلتْى اضبفَ کٌیذ. ًقت کٌیذ.     

  الذام کٌیذ. ،اص یک آعوبى عبدٍ ثَ ُشیک اص هْاسد دلخْاٍ ،پیشاهْى ثشای تغییش هسیظ       

  اص ففسَ ی داًلْد عبیتKT  تؼذاد صیبدی اص  ُبیی کَ لاصم داسیذ سّ داًلْد کٌیذ. هتشیبلثغتَ ُبی هی تًْیذ

دس عوت ساعت  ففسَ ی "Library Selection" سّ ثبص کٌیذ، اص Library عپظ اًِّب اًّدب هْخْدٍ.

 ، ثطشیك صیش هی تًْیذ هتشیبل دلخْاُتْى سّ ثَ هذلتْى ثذیذ: KTافلی 

   چپ اًتخبة کشدٍ، عپظ سّی هتشیبل دلخْاُتْى هتشیبل یب ؽئ هْسد ًظضتْى سّ اص هٌْی دسختی عوت 

 داثل کلیک کٌیذ. Libraryدس

 هدوْػَ ی هتشیبل "Fast start 4Architects"  کَ اعن کبهلؼ"Fast Start 4Architects.mat.zip" 

ُغت سّ ًقت کٌیذ. ثیؾتشیي هتشیبل ُبی هْسد اعتفبدٍ، داخل ایي هدوْػَ هْخْدٍ ّ ؽوب هی تًْیذ ثشازتی 

 ب سّ ُن تغییش ثذیذ، ثبُبؽْى توشیي کٌیذ، اصؽْى چیض یبد ثگیشیذ ّ تدشثَ کغت کٌیذ.اًِّ

 فبیل فسٌَ ی آصهبیؼ هتشیبلی کَ هي آپلْد کشدم سّ ثبص کٌیذ. اثتذا"mat scene 2.zip"   سّ اص زبلت صیپ

 .کٌیذ ثبص کشدٍ ّ هتشیبل ُبتْى سّ سّػ آصهبیؼ KTّ داخل س "mat scene 2.kzx"خبسج کشدٍ، عپظ 

  ثب فشّمKT .ثیؾتش آؽٌب ثؾیذ. اػضبء خیلی خْة ّ ثب تدشثَ ای اًّدب ُغتي کَ هی تًْي ثِتْى کوک کٌي 

( تمذین هی کٌن کَ خیلی ثِن کوک کشد ّ هٌْ ثَ فشّم KT)ػضْ تین  Frederickتؾکش ّیژٍ ی خْدم سّ ثَ 

KT .دػْت کشد 

مجید یگانگی      !!!اس رندر گیزی لذت ببزید

http://www.kerkythea.net/joomla/index.php?option=com_remository&Itemid=42&func=select&id=11
http://www.kerkythea.net/joomla/index.php?option=com_remository&Itemid=42&func=select&id=3
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 1ضویوَ ی ؽوبسٍ          

 نگاهی عمیق تز به متزیال ها:     
 

ثیؾتش آؽٌب هیؾین. ؽبیذ دس اثتذا کوی ؽوب سّ  KTدس ایي لغوت ثب عبخت دلیك تش هتشیبل ُب ّ تْاًبیی ُبی 

اهب ثِتْى لْل هیذم کَ ثؼذ اص چٌذ آصهبیؼ هی ثیٌیذ کَ چمذس آعًَْ ّ ؽوب ُن هی   ثتشعًَْ ّ عخت ثٌظش ثیبد

عپظ هی تًْیذ اًِّب سّ هطبثك ثب ًیبصتْى تغییش دادٍ ّ  .ذ هدوْػَ هتشیبل ُبی هتؼلك ثَ خْدتْى سّ ثغبصیذتًْی

 ثب عبیشیي ثَ اؽتشاک ثزاسیذ. KTُوچٌیي سّی فشّم 

 " چی هیگَ؟ Fresnelلبًْى " ؽشّع کٌین. اهب اّل ثبیذ ثجیٌین  Fresnelثغیبس خْة، ثیبیذ ثب سًّذ فؼْدی  

یگَ: همذاس اًؼکبعی کَ ؽوب ٌُگبم ًگبٍ کشدى ثَ یک عطسی هی ثیٌیذ، ثَ صاّیَ ی اؽؼَ ی ًْسی کَ ه ایي لبًْى 

اص اّى عطر ثَ چؾن ؽوب هی یبد، ثغتگی داسٍ ّ اگش ایي اؽؼَ ی ًْس، ػوْد ثش اّى عطر ثبؽَ، ؽوب هیضاى 

بؽَ، ؽوب اًؼکبط ثیؾتشی خْاُیذ اًؼکبط کوتشی هی ثیٌیذ، دس زبلیکَ اگش ایي اؽؼَ ثَ همذاس کوی صاّیَ داؽتَ ث

دیذ. هی تًْیذ ثشازتی ایي لبًْى سّ تدشثَ کٌیذ: اگش یک عطر ثشاق دس کٌبستْى داسیذ ) هثل یک هیض یب...( 

فٌدبًتْى سّ سّػ ثزاسیذ ّزبلا ًگبُی اص ثبلای فٌدبى ّثؼذػ ُن اص کٌبس ثِؼ ثکٌیذ. تفبّت ُبی تقْیش هٌؼکظ 

اگش دس زبل ساٍ سفتي دس کٌبس یک سّدخبًَ ثبؽیذ، چیضی ؽجیَ ثَ ایي سّ خْاُیذ ؽذٍ سّ خْاُیذ فِویذ.ُوچٌیي 

 دیذ: )ایي یک سًذسٍ ّ یک هٌظشٍ ی ّالؼی ًیغت(

       

ایي یک سّص 

ّلی  طْفبًیَ،

هب ثَ ُْایی 

آسّم ازتیبج 

داسین تب ثتًْین 

یَ چیضی سّ 

  کبّػ کٌین
 

هْلؼیکَ هي 

ثبد سّ آسّم 

کشدم، هی 

ن کَ کٌبسٍ ثیٌی

ی دّس  

سّدخبًَ، 

آعوبى سّ دس 

همبیغَ ثب 

کٌبسٍ ی 

ًضدیک  اّى، 

ثیؾتش هٌؼکظ 

 هی کٌَ

کٌبسٍ ی 

 ،ًضدیک ثَ هب

اًؼکبط 

کوتشی اص 

آعوْى ّ گ ل  

ثیؾتشی اص 

صیش  خْدػ 

 سّ ًؾْى هیذٍ

زبلا گ ل سّ 

ثَ سًگ  لشهض 

تغییش هیذم ّ 

ؽوب هی تًْیذ 

ثشازتی 

هؾبُذٍ کٌیذ 

کَ هیضاى 

اص  اًؼکبط

ًضدیک ثَ 

دّس، تغییش 

 هی کٌَ

زبلا ضشیت 

اًؼکبط آة 

سّ تغییش هیذم 

ّ اًّْ ثَ 

 1..همذاس 

  افضایؼ هیذم

زبلا ضشیت 

اًؼکبط سّی 

تٌظین ؽذٍ ّ  1

آعوْى  ثیؾتش 

ّ گ ل، کوتش ّ 

کوتش دیذٍ 

 هیؾَ

زبلا اًّْ 

 11سّی 

تٌظین کشدم ّ 

ؽوب تمشیجب 

ُیچی اص گ ل  

لشهض سّ ًوی 

 ثیٌیذ
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ي صهبًی کَ اؽؼَ ُبی ًْس اص کٌبسٍ ی سّدخبًَ هیبى، پظ صاّیَ ی کوتشی ُن ثب عطر داسى، ّ ؽوب ثٌبثشای

اًؼکبط ثیؾتشی هی ثیٌیذ)اص آعوبى ّ هسیظ پیشاهْى(. دسزبلیکَ اؽؼَ ُبیی کَ اص کٌبسٍ ی ًضدیک سّدخبًَ 

کوتشی هی ثیٌیذ. ایي لبًْى  هیبى، صاّیَ ی ثیؾتشی ثب عطر داسى، ّ تمشیجب ػوْد ثش اّى ُغتي ّ ؽوب اًؼکبط

Fresnel   دس ػول ثْد. زبلا هی خْاین اص سًّذ فؼْدیFresnel  ًَثشای عبختي هتشیبل ُبی ّالؼی گشایب

 اعتفبدٍ کٌین.

ثیبیذ عبخت  یک هتشیبل خذیذ سّ  کَ دس عیغتن لایَ ثٌذی  اّى ًِفتَ اعتفبدٍ کٌین. KTهی خْاین اص تْاًبیی        

 ّع کٌین. ثشای ایٌکبس تقبّیش صیش سّ دًجبل کٌیذ:ثؼٌْاى توشیي ؽش
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لجل اص ُش چیض، 

هتشیبلتْى سّ 

Reset   َث ّ

هتشیبل  لایَ ثٌذی 

 کٌیذ. ؽذٍ تجذیل

 

 

لایَ ی اّل سّ 

 اضبفَ کٌیذ
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لایَ ی دّم سّ 

 اضبفَ کٌیذ.

 

تْخَ کٌیذ کَ  

ؽبیذ ؽوب ثؼذا اص 

ًْع دیگَ ای اص 

اًْاع هتشیبل، 

ثدبی 

“Matte/Phong

ثغتَ ثَ تدشثَ ّ  ”

ًیبصتْى اعتفبدٍ 

 کٌیذ

 

 

سّ  diffuseزبلا 

اضبفَ کٌیذ. 

هٌظْسم یک سًگ 

یب تکغچشٍ. ثشای 

اًدبم ایٌکبس سّی 

اّلیي لایَ 

هتشیبلتْى کلیک 

کٌیذ، عپظ لغوت 

diffuse  سّ تٌظین

 کٌیذ

 ّ  diffuseهب 
secularity ّس

تْی لایَ ُبی 

خذاگبًَ هیزاسین تب 

کٌتشل ثیؾتشی 

سّؽْى داؽتَ 

 ثبؽین.
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specularity  ّس

اضبفَ کٌیذ. دس 

زمیمت ایي 

خبفیت  اًؼکبط 

هتشیبل ؽوبعت. 

ثشای اًدبم اّى، 

سّی لایَ ی دّم 

کلیک کشدٍ ّ 

specularity   ّس

سّی ایي لایَ اص 

هتشیبلتْى تؼییي 

کٌیذ. اهب اطویٌبى 

زبفل کٌیذ کَ 

دسفذ عفیذی  اّى 

 2.ثیؾتش اص 

دسفذ ًجبؽَ. 

ُبیی کَ ثب  لغوت

سًگ ًؾبى دادٍ 

ؽذٍ سّ تٌظین کٌیذ. 

تْخَ داؽتَ ثبؽیذ 

 Index ofکَ

Refraction 

ثغتگی ثَ 

خقْفیبت 

  هتشیبلتْى داسٍ
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زبلا هی خْاین 

 weightsهیضاى  

سّ دس لایَ تٌظین 

 کٌین

ثَ ایي هؼٌی کَ 

ًؾْى  KTؽوب ثَ 

هیذیذ کَ 

specularity  ّ

diffuse  چمذس ثب

ُن تشکیت ثؾي. 

ثشیذ ثَ لغوت  پظ

ثبلای هتشیبلتْى، 

سّػ کلیک کٌیذ 

تب ثَ سًگ آثی 

تغییش کٌَ. ) هثل 

تقْیش( زبلا 

 Fillلغوت 

Weights  ظبُش

هیؾَ، سّػ کلیک 

 کٌیذ

 

سّ  weightاّلیي 

 (Delete)پبک 

کٌیذ. عپظ اّى سّ 

دیگَ  Mapثب یک 

 Fresnelکَ 

ramp  ًٍبم داس

 خبیگضیي هی کٌین.

 



             KT fast start 4 Architects   -revisited                                                      written by :M.Yeganegi 2009 

 

 

زبلا 

 Weight #0سّی

ساعت کلیک کٌیذ  

ّadd 

procedural  ّس

اًتخبة کٌیذ. عپظ 

Fresnel Ramp 

Texture  ّس

 اًتخبة کٌیذ

 

لاصهَ کَ 

Fresnel Ramp 

texture  سّ تٌظین

کٌین. ُوًْطْس کَ 

پیؼ تش تدشثَ 

کشدین لبًْى 

Fresnel   استجبط

ثیي اؽؼَ ی ًْس 

هٌؼکظ ؽذٍ ّ 

صاّیَ ی عطر سّ 

ًؾْى هیذٍ. اًِّب 

تقْیش سّ طجك 

  تٌظین کٌیذ.

 Index ofزبلا 

Refraction  ّس

ًْع هتٌبعت ثب 

هتشیبلتْى تٌظین 

اطویٌبى  کٌیذ.

زبفل کٌیذ کَ 

هشثغ عجض سّ تیک 

 صدیذ.

 

 

 زبلا هتشیبل ؽوب زبضشٍ کَ الجتَ یک هتشیبل ّالؼی ُن ُغت!
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ثبس اًدبهؼ ثذیذ ثبُبػ  1-.ش هوکٌَ دس اّلیي ًگبٍ تشعٌبک ّ عخت ثٌظش ثیبد، اهب ثِتْى لْل هیذم کَ کَ اگ

  آؽٌب هیؾذ ّ ثشاتْى آعْى هیؾَ.

 . زبلا هی خْام یَ تدشثَ ی دیگَ سّ ثبُبتْى ثَ اؽتشاک ثزاسم کَ کبستْى سّ آعْى خْاُذ کشد

ّلتی یک هتشیبل خبؿ سّ هی عبصیذ هی تًْیذ اًّْ ثؼٌْاى یک هدوْػَ ثشای اعغتفبدٍ ی هدذد دس آیٌذٍ رخیشٍ 

(Save) .کٌیذ  

 سّ ثبص کٌیذ. Settings”Materials“ ثؼذ اص عبختي هتشیبلتْى، ثشیذ ثَ

ثفشعتیذ. عپظ اًِّب سّ ثب ًبم دلخْاُتْى رخیشٍ  Libraryسّی هتشیبل ُبتْى ساعت کلیک کٌیذ ّ اًِّب سّ ثَ  

 کٌیذ کَ ثتًْیذ ثؼذا دّثبسٍ ثبصؽْى کٌیذ ّ اصؽْى اعتفبدٍ کٌیذ.

 

 

ُغتؼ، ثطْس خْدکبس  KTکَ ثش پبیَ ی   Twilight Renderغتیذ، هطلغ ثبؽیذ کَاگش ؽوب یک کبثش اعکچبپ ُ

خیلی اص کبسُبی ؽوب سّ اًدبم هیذٍ ّ ؽوب هی تًْیذ ثَ آعًْی ًْسُب، دّسثیي ُب ّ غیشٍ سّ تغییش ثذیي. اعتفبدٍ 

 اصػ هی تًَْ ثشاتْى خیلی آعْى ثبؽَ. ُوچٌیي اّى هغتمیوب تْی اعکچبپ کبس هی کٌَ!!!

، ایي اهکبى سّ داسیذ کَ هذلتْى (Lisenced)ُغتیذ  Twilight Renderاهتسبًی ثکٌیذػ. اگش کبسثش هدبص یَ 

اًدبم ؽذٍ، ثشای داؽتي کٌتشل ثیؾتش  Twilight Renderسّ ثب توبم تٌظیوبت  ًْس، هتشیبل ّ دّسثیٌؼ کَ تْعظ 

  ثفشعتیذ. KTّ غیشٍ ثَ   instancing brush toolّ عبختي هتشیبل ُبی زشفَ ای تش یب اعتفبدٍ اص 

 

 هدیذ یگبًگی                                                                                    ! ُْسا

 خی تشخوَ فبسعی: هدتجی تب                                                                                                        
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